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Excursión en el barco  

 

 

Esta es la programación en iconos: 

 

 

 

1. Damos una potencia de 2 sobre 4 al motor 

2. Hacemos que el motor rote media vuelta en sentido horario. 

3. Después tiene que sonar un ruido de chapoteo en el agua. 

4. Hacemos que el motor rote media vuelta en sentido antihorario. 

5. Que nos muestre una imagen por pantalla 

6. Por último que suene una melodía. 


